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<<Hay una frase que se repite mucho de un tiempo a esta parte, que asevera que “A
SITUACIONES EXCEPCIONALES SOLUCIONES EXCEPCIONALES”. Esta nueva situacion nos ha
abierto nuevos horizontes de aprendizaje que se pueden asumir como algo con fecha de
caducidad, o que podemos interpretar como una oportunidad de incorporar a nuestra praxis
nuevas perspectivas pedagdgicas. El presente documento recoge algunas propuestas,
recomendaciones, recursos, reflexiones... para abordar el teletrabajo docente.>>
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DECALOGO del BUEN TELETRABAJO DOCENTE

I]E[:ﬂ”][“] []El H"EN \// 1. EMPATIZA CON EL ALUMNAI?O Y
& LAS FAMILIAS: En educaciéon, y mdas en

IE[EIR"H"J" ["][:EN]'E D estos momentos, es necesario resaltar el
aspecto emocional por encima del

académico. Piensa en las dificiles
1 _EMPATIZA CON EL ALUMNADO Y LAS FAMILIAS situaciones que deben estar viviendo
@ lipgaprtal s nicopmisiondt pobe s b dhpig muchas familias a diferentes niveles
chibadiekinissii (econémico, social, familiar...) . Preocipate

por conocer las circunstancias que estd
Ll otk s @ viviendo el alumnado y las familias en esta

n estructures, elc situacién. Ayudemos a minimizar problemas,
no a aumentarlos. No es momento de seguir
@ Mantén el contacto con tu alumnado, y busce estrategias la programadén d rajatabla ni de

para gue sigan manteniendo contacto entre ellos/as.

obsesionarse en terminar el libro.
2. ORGANIZA Y COORDINA CON EL
Proporciona opciones contemplando las diferentes @ EQUIPO DOCENTE: Ir tOdOS a una e€s
situaciones, escenarios, niveles y contextos de tu alumnado Fundamental para que Obtengamos una
B REA RUTINAS : respuesta positiva por parte del alumnado.
’ Es necesario compensar la carga de tareay
e utilizad el mismo canal y estructuras de
trabajo. No dificultemos su trabajo,
confundamos, ni  sobrecarguemos al
R et b bk e A alumnado y Familias. En el punto 2 vienen
s i mas recomendaciones para desarrollar la
coordinacion docente de la mejor manera

Saca el mdximo partido a los recursos que sepas utilizar

_ _ s posible.
Fespuselaa st scion e 3. AYUDA A NORMALIZAR ESTA
JTILIZA HERRAMIENTAS COLABORATIVAS 8 SITUACION: En este momento tap anormal
o _ _ es importante que el alumnado sienta algo
g vyl ot ol Lo ol ol @ de normalidad en su vida, que sienta que
9 BHONIEVE ETEF AT hay cosas que, de uno y qtro modo, siguen
ahi. Es una forma de quitar dramatismo a

@ Desarrolla una evaluacidn de procesos donde el feed back esta SituaCién y hacerla més uevadera. Para

sea continuo y formativo.
ello, preocipate por mantener el contacto
o’ T alomnade, orabate  explicando
R ety bt b ol contenidos, contando un cuento, mandando
A EvimcTon feed back sobre la tarea desarrollada; vy
busca estrategias para que el alumnado siga

i manteniendo contacto aunque sea visual a
través de videoconferencias (aula de

(©NoleN

o — - TrTY
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moodle, meet, hangout...), utilizando estrategias colaborativas. Crea en ellos la
necesidad de que tengan que hablar por teléfono para elaborar tareas de forma
cooperativa, corregir tareas, coevaluarse o simplemente para realizar dindmicas o
resolver retos que afiancen la cohesién grupal.

4. PROGRAMA TAREAS DESDE LA INCLUSION: Utiliza medios de comunicacion,
acceso a la informaciéon y herramientas de trabajo que estén al alcance de todo el
alumnado. Recuerda que no todo el mundo tiene ordenador e impresora, pero
todo el mundo tiene una libreta y un teléfono mévil. No necesitas mas, hay un
fildbn de posibilidades detrds de estos recursos. Asegurate que todo tu alumnado
tiene la posibilidad de llevar a cabo el “Teleaprendizaje” desde la igualdad de
oportunidades y que la informacion es accesible para todos y todas.

5. CREA RUTINAS: por tu bien y el del alumnado, estructura muy bien el trabajo y
crea rutinas. Las rutinas aportan un mecanismo muy importante de constancia 'y
regularidad y, por eso son fundamentales tanto para la vida en familia y la escolar,
que es el momento actual. Si el alumnado tiene unas rutinas claras semanales y
diarias Facilitard su trabajo y el de las familias, ya que sabrdn en cada momento
como tienen que actuar y lo hard mdas auténomo. Esas rutinas también tienen que
ir relacionadas con el uso de canales de comunicaciony aplicaciones digitales. Las
familias deben estar al tanto de estas rutinas y colaborar porque se lleven a cabo.

6. INTENTA INCORPORAR NUEVAS ESTRATEGIAS: Es el momento de empezar a
utilizar nuevos modelos de ensenanza. Suma, a la ensenanza directa, otros como
la indagacién, la investigacion guiada, el inductivo basico... metodologias que
empoderen al alumnado en la busqueda de respuestas y lo hagan protagonista de
su aprendizaje. Ya que no puedes acompanar en el momento de la realizaciéon de
la tarea, utiliza metodologias que le permitan trabajar de forma independientey
desarrollar un producto final. Algunos ejemplos los podemos encontrar en la
siguiente infografia de TIPOLOGIA DE TAREAS.

7. MENOS ES MAS: saca el maximo partido a los recursos que sepas utilizar con
destreza para aumentar la eficiencia e incorpora algin recurso mas que te facilite
dar respuesta a esta situacion. No te vuelvas “loco/a” probando y sumando mil
recursos TIC nuevos y desconocidos, por tu bien y el de tu alumnado. Suma poco a
poco. Si s6lo sabes grabarte con el moévil, es suficiente, es un recurso con un
potencial increible utilizdndolo de la forma adecuada. En el punto 5, podras
encontrar una gran cantidad de recursos, con sencillos tutoriales, para ir
incorporando alguna aplicaciéon nueva segun las necesidades que tengas. Estas
herramientas son susceptibles de utilizar también con el alumnado para la
elaboracion de productos en sus tareas.

8. UTILIZA HERRAMIENTAS COLABORATIVAS: Para elaboracion de tareas de
forma colaborativa o simplemente para compartir trabajos que podamos ver y
evaluar y coevaluar. Para ello puedes utilizar: foros en Moodle, FlippGrid, Padlet,
Documentos y archivos en Drive, etc. En el repositorio hay alojadas diferentes
opciones para este punto.

9. PROMUEVE EL FEED BACK: Desarrolla una evaluacion de procesos donde el
feedback sea continuo y Formativo. Otorga al feed back una importancia
primordial en este momento, no sélo a nivel académico sino a nivel fFormador y
emocional. No otorgues la responsabilidad en las familias de dar feedback sobre
el desarrollo del aprendizaje de sus hijos/as. En el transcurso del documento se
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ofrecen diferentes opciones, canales y estrategias para desarrollar el feedback al
alumnado con el fin de que este se convierta en una herramienta formadoray no
calificadora.

10.NO CONFUNDIR TELETRABAJO CON TELETAREA: todo proceso de aprendizaje
debe contener tres momentos: 1. Acceso al conocimiento - 2. Aplicacién y analisis -
3. Evaluacién. El/ la docente debe facilitary participar en todo el proceso, no sélo
centrarse en la tarea para hacer en casa. En el presente documento se ofrecen
diferentes opciones para llevar a cabo este proceso partiendo de los diferentes
niveles de competencia digital del profesorado y de las situaciones excepcionales
en las que se encuentre nuestro alumnado.

PROCESO DE TELETRABAJO

- Vamos definir 3 MOMENTQOS EN EL PROCESO DEL TELETRABAJO:
1. Accesoy analisis de informacion.
2. Elaboracién de productos (Tareas)
3. Feedback (Evaluacion)

En cada momento se va a describir el CONCEPTO del mismo donde explica
brevemente cémo podemos afrontarlo y ACTUACIONES DERIVADAS donde se
especifican posibles actuaciones a desarrollar, cdmo desarrollarlas y ideas de recursos
que podemos utilizar dependiendo de nuestro contexto y competencia digital.

-> También se van a ofrecer ideas sobre CANALES de comunicacién con las familias,
asi como VIDEOTUTORIALES a los RECURSOS nombrados.

1. FASES DEL PROCESO
¢ FASE 1. ACCESO A LA INFORMACION

En todo proceso de ensenanza aprendizaje lo primero es acceder al
conocimiento (contenidos y destrezas). En el aula solemos acceder al
conocimiento a través del libro de texto, una explicacion del o de la docente y por
medio de la busqueda de de informacién. Debido a esta situacién especial es el
momento de tirar de recursos de la Clase Invertida (Flipped Classroom). Para ello,
utilizaremos explicaciones online (videoconferencia, videos de flipped), la lectura
y andlisis de diferentes documentos didacticos creados o buscados para la ocasién
(textos, infografias, carteles, mapas mentales, y la busqueda de informacién en la
RED).

El alumnado, desde el principio, debe ser participe del proceso de
ensenanza aprendizaje en relacién a cada UDI: deben conocer lo que van a
trabajar, los indicadores que se van a desarrollar, contenidos, tareas y actividades
evaluables.. asi como lo que necesitan hacer/ saber para alcanzar los objetivos que
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se pretenden. Para ello, seria interesante entregar al principio de cada propuesta
didactica un plan de trabajo en el que venga recogido todo esto de una forma
clara y estructurada para el alumnado y las familias. Ademads, este instrumento
fomentara su autonomiay les ayudara a planificar y organizar su trabajo.

< FASE 2. TRABAJO DE CONTENIDOS (TAREA - PROCESOS
INVESTIGATIVOS)

En la primera fase el alumnado ha alcanzado los dos primeros niveles de la
taxonomia de Bloom: conocer y comprender. Han accedido al conocimiento y
ahora toca pasar a la fase 2 y alcanzar los pensamientos de orden superior: aplicar
- analizar - evaluar y crear. Tras acceder al conocimiento por medio de
explicaciones, lectura de textos, infografias...etc, llega el momento de aplicar esos
conocimientos en situaciones reales. Nos encontramos ya en la coyuntura mas
idonea para mandar la tarea. Debemos intentar que esta tarea no esté compuesta
solo por ejercicios sino también de actividades y tareas con productos Ffinales
(estos no tienen porqué ser de gran envergadura) e intentaremos hacer uso no
s6lo de la ficha y de la libreta sino también del trabajo oral (postcast y
grabaciones) y del uso de las TIC (elaboracién de presentaciones, carteles,
comics...etc). En todo caso, tendremos en cuenta los recursos y competencia
digital de nuestro alumnado y partiremos del trabajo que hayamos desarrollado
hasta el momento en el aula.

En el apartado “REPOSITORIO APPS/ DIGITALES PARA ELABORAR
RECURSOS"” encontraremos algunas ideas y recursos no sélo para elaboracién de
material por parte del profesorado sino para la elaboracién de productos digitales
por parte del alumnado.

% FASE 3. FEEDBACK - EVALUACION

Si no hay un momento para la evaluacion y el feed back el proceso de
ensenanza aprendizaje estd incompleto. Para ello debemos tener en cuenta una
serie de factores:

- EVALUACION VERSUS CALIFICACION: aunque ambas estén conectadas, el
fin de la evaluacién no debe ser poner una nota sino retroalimentar al
alumnado para orientar el proceso de aprendizaje.

-> ACTIVIDADES EVALUABLES: La situaciéon excepcional de teletrabajo impide
hacer un seguimiento continuo, por lo que habrda que seleccionar las
actividades evaluables a las que queremos hacer feed back y que estaran
conectadas con nuestra concreciéon curricular (no podemos corregir todas
las fichas y tareas que hagan).

- COEVALUACION: Seria interesante utilizar estrategias para que se
produzca coevaluaciéon utilizando muros colaborativos donde se puedan
hacer comentarios a los productos de los companeros y companeras
(Padlet, FlipGrid), con Doc compartidos en Drive a los que hacer
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comentarios al margen o por medio de reuniones de equipo moderadas por
ellos/as.

- CANALES PARA LA EVALUACION: A la hora de planificar la evaluacién es
necesario tener en cuenta los canales y medios que vamos a utilizar para
enviar y evaluar la tarea (Moodle, Google Classroom, Grupos de Whatsapp,
Telegram, etc) teniendo en cuenta los recursos y competencia digital de
nuestro alumnado.

- INCLUIR LA EVALUACION EN EL PLAN DE TRABAJO: Al igual que el resto
del proceso, el alumnado debe conocer qué, como y cudndo se le va a
evaluar. En ese caso, seria interesante incluir rabricas e instrumentos de
evaluacién (dianas de autoevaluacion, rabricas de destrezas y actividades
evaluables, etc) en el plan de trabajo. Del mismo modo, seria interesante
utilizar herramientas para promover, no sélo la heteroevaluacién, sino la
coevaluaciéon y la autoevaluacién. Podemos incluir el Portfolio dentro del
plan de trabajo a modo de reflexiény andlisis.

- UTILIZA EL PORTFOLIO: El Portfolio es un instrumento de evaluacién muy
potente en este aspecto y que puede ser de gran ayuda, ya que relne el
trabajo que ha ido realizando el alumnado y a la vez promueve la
metaevaluacion, dénde el alumno reflexiona sobre qué ha aprendido, qué
es lo que mas le ha gustado, las dificultades encontradas, lo que le falta por
aprender y trabajar, etc. Podemos hacer participe a las familias en esta
herramienta.

- IMPORTANCIA DEL FEED BACK: El feed es uno de los momentos mas
importantes en el proceso de ensefanza aprendizaje, tanto en lo
académico como a nivel formativo y emocional. Una estrategia muy
adecuada a esta situacién es el audio feedback o el video feedback. Los
feedback pueden ser individuales o grupales (en gran grupo o pequenos
grupos). Los segundos los utilizaremos si hay alguna informaciéon que se
considere interesante para todo el grupo o para una parte del grupo.

Puedes utilizar el feed back para:
Q Resolver dudas.

 Corregir aquellas cosas que consideres que hay margen de mejora o
que estan mal planteadas.

 Recopilary repasar los contenidos trabajados: si se trata de un
problema de matematicas, por ejemplo, puedes grabarte
resolviendo el problema con el proceso y el resultado, de este modo
reforzamos a quien lo necesite.

Q Ampliar contenidos y conocimientos sobre lo que se ha presentado.

Q Y sobre todo, arropar y felicitar a tu alumnado por el esfuerzoy la
implicaciéon y que sepany sientan que los acompanas en todo
momento y que pueden contar contigo.
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A la hora de programar el proceso de ensefanza aprendizaje hay que tener en
cuenta dos lineas transversales vitales para alcanzar el éxito educativo: la coordinacion
docente y lainclusion.

2. COORDINACION DOCENTE:

En el decdlogo se ha hecho referencia a que el trabajo cooperativo y

colaborativo y la coordinacién docente esa ahora mas importante que nunca a
continuacion se presentan algunas ideas y estrategias para ayudar a llevar esta a
cabo de la manera mas eficiente posible:

7
L X4

Busca plataformas y estrategias de trabajo colaborativo: lo primero es
la coordinacién docente de forma telematica. Para ello, habrd que
determinar canales para trabajar de forma cooperativa o colaborativa
(videoconferencia, documentos colaborativos en la nube..) y qué
estrategias o pasos se van a realizar para tomar decisiones.

Cread un protocolo de actuacidon: es necesario crear, de forma
consensuada, un protocolo que paute como se va a desarrollar el trabajo
docente con el fin de hacer el teletrabajo mas llevadero para todos los
sectores de la comunidad educativa. Este protocolo se puede adaptar a la
etapa, nivel o a otros factores que se consideren.

Antes de organizar, conocer: antes de tomar medidas y decisiones, es
necesario conocer la situacién actual en la que se encuentra el alumnadoy
familias. Habrd muchos casos en los que, por cuestiones diversas, la
realizacién de tareas y el teleaprendizaje serd totalmente secundario,
llegando a ser un problema en algunos casos. Para ello tendremos en
cuenta los siguientes aspectos: ISC, ndumero de hijos por Ffamilia,
dispositivos con los que cuentan, conectividad, nivel de competencia
digital, situacién laboral y econémica... Una vez conozcamos todos estos
factores, podremos disenar un plan de actuacién, no antes.

Diseio y adaptacion en funcion del contexto: el contexto
socioeconémico y cultural determinara la forma de actuar con el alumnado
familias; adn asi, habrd que acordar de forma individual medidas
excepcionales para alumnado que se encuentre en situaciones
excepcionales.

Reestructurar el horario: no podemos seguir nuestro horario a rajatabla
como si estuviéramos en educacion presencial. Esta situacién nos obliga a
adaptar el horario a la nueva situacién y forma de trabajo, consensuando
con el profesorado del equipo docente un nuevo horario de trabajo,si es
necesario, que cuente en todo momento con la opinién del alumnado y
Familias.

Acordar canales de comunicacidon: es necesario que todo el equipo
docente determine, teniendo en cuenta los item anteriores, cual es el
mejor canal para comunicarse con el alumnado y familias para enviar y
recibir la informacién y la tarea. Existen multitud de canales (e-mail,
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Moodle, iPasen, Blogs, Webs, canal de Youtube, Google Classroom, Padlet,
etc), si cada docente utiliza uno diferente dificultard mucho el desempefo
de alumnado y familias. Se pueden utilizar diferentes plataformas, apps,
webs.. para desarrollar tareas, pero todas deben estar canalizadas desde un
mismo lugar.
< Equilibrad carga de tareas: ahora es el momento mas importante para
conocer con exactitud lo que esta haciendo el resto de profesorado de tu
equipo docente. El trabajo cooperativo y colaborativa se torna necesario
para trabajar de forma globalizada o al menos equilibrar la carga de tareas
para no sobresaturar al alumnado.
Evalua: debemos saber si nuestra propuesta estd funcionando, para ello
podremos realizar las siguientes actuaciones:
> Evidencias cuantitativas: elaborad una lista de cotejo o escala de
observacién donde se valoren aspectos como:
m % de alumnado que esta entregando las tareas.
m Calidad de las tareas.
m % de alumnado con el que no hayamos contactado.
m % de alumnado con problemas a la hora de desarrollar las
tareas propuestas.
> Heteroevaluacién: nadie mejor que las familias y alumnado para
evaluar el proceso de teleaprendizaje que se estd llevando. Para ello
se podria elaborar un cuestionario que contemplara diferentes
temadticas como:
Idoneidad de los tipos de tareas enviadas.
Idoneidad de la carga de tareas.
Idoneidad de canales escogidos.
Problematicas surgidas en el desarrollo del teleaprendizaje.
;Qué has echado en falta?
;Qué cambiarias o eliminarias?
Propuestas de mejora.

72
°o

3. INCLUSION - MARCO DUA

Nuestras propuestas didacticas deben regirse por una perspectiva inclusiva. Esta
se basa en el principio de que cada nifo/a tiene caracteristicas, intereses, capacidadesy
necesidades de aprendizaje distintos y deben ser los sistemas educativos los que estan
disenados, y los programas educativos puestos en marcha, teniendo en cuenta la amplia
diversidad de dichas caracteristicas y necesidades.

Nos encontramos ante una situacién excepcional en el que no sélo habrd que
tener en cuenta la inclusién educativa sino también la inclusidon social, ya que esta
circunstancia de teletrabajo y teleaprendizaje multiplica la exclusién y las desigualdades.
En este sentido, habrd que tener una sensibilidad especial en estos momentos antes
diversas situaciones que determinardn un sobreesfuerzo por desarrollar nuestro trabajo
docente de la forma mas profesional posible.

Manual para el Teletrabajo docente 9



& '}
.
José Luis Herrador Lindes - Asesor de formacion del CEP de Almeria &8

Para dar respuesta a la inclusién educativa en este nuevo entornos de aprendizaje
ubicuo, trabajaremos desde el marco DUA (Diseno Universal de Aprendizaje). El Diseno
Universal para el Aprendizaje es un enfoque didactico que pretende aplicar los principios
del DU al diseno del curriculo de los diferentes niveles educativos. El DUA utiliza las
tecnologias para apoyar el proceso de aprendizaje de alumnos con algun tipo de
dificultad, de tal modo que puedan acceder al mismo curriculo que sus companeros.

A la hora de disenar cualquier propuesta didactica tendremos en cuenta este
marco formativo asi como los tres PRINCIPIOS que lo rigen:

1. MOTIVACION: hace referencia a las_Redes Afectivas, al ;POR QUE SE
APRENDE?
- Debemos marcar pautas que proporcionen opciones para:.
a. Captarelinterés.
b. Mantener el esfuerzoy la persistencia.
c. Laautorregulacion.
2. REPRESENTACION: hace referencia a las_Redes de Reconocimiento ; QUE
SE APRENDE?.
- Debemos marcar pautas que proporcionen opciones para:
a. Lapercepcion.
b. Ellenguaje y los simbolos.
Cc. Lacomprensién.
3. ACCION Y EXPRESION: hace referencia a las Redes Estratégicas ;COMO
SE APRENDE?
- Debemos marcar pautas que proporcionen opciones para:
a. Laaccion fisica.
b. La expresiony la comunicacién.
c. Las funciones ejecutivas.

Haciendo click en el ENLACE obtendremos mas informacién sobre el DUAy sobre
los principios de este.

A la hora de disefar nuestras propuestas didacticas, partiendo de estos principios,
y para desarrollar las pautas que se acompanan, serd de gran ayuda la RUEDA DUA 2020,
que no sélo aporta opciones para desarrollar cada uno de los principios conectandolos
con las tecnologias sino que, al mismo tiempo, los relaciona con las diferentes pautas.

4. ACTUACIONES A DESARROLLAR EN LAS DIFERENTES FASES

A continuacion se presentan diferentes opciones para desarrollar el proceso de
ensefanza aprendizaje desde el teletrabajo. Se presentan diversas opciones teniendo
en cuenta el nivel de Competencia Digital del profesorado y alumnado y las
circunstancias que puedan rodear a ambos.
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En el punto cinco se enumeran una gran cantidad de recursos digitales para poder
llevar a cabo estas propuestas, tanto para diseno de materiales didacticos por parte del
profesorado como para la realizacion de tareas, actividades y ejercicios del alumnado.

FASE I. ACCESO Y ANALISIS DE LA INFORMACION

COMPARTE MATERIAL

CON INFORMACION BAJA

Busca o crea material para que el
alumnado

pueda analizar y trabajar
informacién relacionada con el
criterio/ indicador/ contenido
que quieras trabaja, informaciéon

que posteriormente usaran para

hacer tareas

- VIDEO CONFERENCIA: una video conferencia es lo mas
parecido a dar una clase presencial. Utiliza para ello las
salas de videoconferencias de la Moodle Centros. BB
Collaborate te ofrece muchas posibilidades para
enriquecer tus clases virtuales (compartir pizarra para
escribir, presentaciones, link, videos, levantar la mano
para hablar...) y es muy sencillo de usar. Existen muchas
otras herramientas para videoconferencia (zoom, meet,
etc).

- Haz una ENTRADA en un BLOG/ WEB donde escribas
informacién, compartas documentacion y materiales
didacticos creados por ti o compartas enlaces.

- MAPAS MENTALES: elabora un mapa mental con la
informacién que quieras trabajar.

> INFOGRAFIA/ CARTEL/ PRESENTACION: Crea una
infografia, un cartel informativo una presentaciéon u otro
tipo de documento,

- PADLET: crea un muro compartido donde cuelgues toda
lainformacion (documentos, videos, imagenes, enlaces...)
de tu UDLI.

- Utiliza el material del libro de texto.

- Busca o crea un documento de Word o PDF y envialo por
los canales escogidos.

- Comparte un archivo a través de Drive.

ALTA

-
-

Manual para el Teletrabajo docente



José Luis Herrador Lindes - Asesor de formacion del CEP de Almeria

- CREA UN VIDEO de Flipped Classroom donde aparezcan
los contenidos e informacién que quieras trabajar.

ACTIVIDADES DE
BUSQUEDA DE
INFORMACION.

En este caso empoderamos al
alumnado para que sean ellos los
que busquen y accedan a la
informacién de forma auténoma.
Da unas premisas para que el
alumnado busque, contraste,
analice informaciéon sobre unos
contenidos concretos que
quieras trabajar y que esté
directamente relacionada con la
tarea o producto final que
quieres que el alumnado realice.

BAJA

- Envia la tarea dando una premisas y que sea el alumnado
el que busque la informacion. Mantente alerta a través de
los canales de comunicacién escogidos por si hubiera que
asesorar individualmente a algin alumno/a.

- Busca y comparte algin link interesante que hayas
encontrado en la RED con algdn articulo, texto
informativo, video, texto cientifico, periédico, etc.

ALTA

-> Crea y comparte un PLE (Entorno personal de
aprendizaje) con diferentes enlaces interesantes para
cada unidad didactica y/o area.

CREA AUDIOS/ VIDEOS DE
FLIPPED CLASSROOM

Si la ensefanza directa es una
metodologia que solias utilizar
en tu aula, puedes seguir
haciéndolo sin problema, no
necesitas mds que un teléfono
moévil. Puedes reforzar tu
discurso en wuna pizarra (si
tienes), escribiendo en un folio
pegado a la pared o en material
impreso que muestres a la
cdmara a la vez que explicas.
Utiliza recursos de Flipped
classroom ya creados por otros
docentes que te puedan servir y
adaptalos a tu propuesta
didactica conectandolo con los

BAJA

- GRABATE CON EL MOVIL: puedes reforzar la explicacion
con material impreso o una pizarra improvisada.
PODCAST: utiliza la grabadora del teléfono para crear
una grabacién de voz dénde cuentes un cuento, aportes
informacién o explicacién sobre contenidos, o des
instrucciones al alumnado sobre las tareas y actuaciones
que tienen que desarrollar y envialo por los canales
determinados.

>
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contenidos, indicadores y
criterios de evaluacién de tu
programacion o crea los tuyos
propios.

> EDITORES DE VIDEO: Grabate con el mévil. Edita el
video y anade elementos que refuercen tu discurso.
Imagenes, esquemas, o crea videos donde aparezcan los
contenidos que quieras trabajar.

SCREENCASTS - PIZARRAS DIGITALES PARA GRABAR
TUS CLASES EN LA TABLET: utiliza tu tableta y haz un
tutorial grabando tu voz a la vez que escribes o subes
imagenes o presentaciones de los contenidos que quieres
trabajar.

YOUTUBE: crea tu propio canal de youtube donde subas
todas las creaciones que elabores.

PODCAST: crea un banco de post cast y cuélgalos en una
nube (SoundCloud, Ivoox) o crea podcast editados

(audacity, spreaker)

ALTA

- CHROMA: Touchcast - Chromavid): Si cuentas con una tela
verde de Chroma, prepara tus clases, disefa material que
apoye tu explicaciény... a grabar!!!

FASE Il. TRATAMIENTO DE LA NFORMACION/
ELABORACION DE PRODUCTOS/ TAREA

TAREA

Una vez trabajados los contenidos
podemos enviar actividades y
ejercicios para que consoliden
aprendizajes, lo que
habitualmente llamamos tarea de
clase, repaso o ampliacién.

ALUMNADO con CD BAJA 6 SIN RECURSOS

DIGITALES

- Haz la tarea en la libreta, échale una foto y compartela
por los canales escogidos.

ALUMNADO CON RECURSOS DIG. Y CD

Manual para el Teletrabajo docente

13




José Luis Herrador Lindes - Asesor de formacion del CEP de Almeria

MEDIA/ ALTA

-> PROCESADOR DE TEXTOS: haz la tarea en un
procesador de textos y enviala.

-> DOCUMENTO EN DRIVE: elabora la tarea en un
documento de drive compartido.

-> COMENTARIOS A MUROS COMPARTIDOS:
Comentarios que se hagan a entradas de Blog/WEB,
Padlet o Flippgrid.

-> SCREENCASTS: pueden hacer la tarea en una tablet a la

vez que explican el proceso y graban la pantalla. Pueden
utilizar la app explain everything

PODCAST

las
que

No necesariamente todas
actividades 'y ejercicios

planteemos tienen que ser
escritas. Aprovechemos esta
situacién como una oportunidad y
sumemos al trabajo de la oralidad
a este momento. Podemos
utilizar el podcast para que el
alumnado lea un texto que haya
escrito, dé una argumentacion
sobre un tema, recite un poema,
haga un book trailer, haga una
explicacién oral sobre un tema
dado o investigado, etc.

ALUMNADO con CD BAJA 6 SIN RECURSOS

DIGITALES

- GRABATE CON EL MOVIL y compértelo con tu
maestro/a utilizando los canales escogidos.

ALUMNADO CON RECURSOS DIG. Y CD
MEDIA/ ALTA

- Puedes crear una nube con postcast donde cuelgues
todos tus podcast (lvoox - Soundcloud) o hacer postcast
editados (audacity, srpeaker)

GRABACIONES

Pidele al alumnado que realice la
tarea por medio de una
grabacién. Este recurso es similar
al postcast pero sumando la
imagen, por lo que permite
utilizar elementos visuales fisicos
sobre los que apoyar/ reforzar la
informacién que estan dando, asi
como anadir elementos en un
video editado.

ALUMNADO con CD BAJA 6 SIN RECURSOS
DIGITALES

- GRABATE CON EL MOVIL y compartelo con tu
maestro/a utilizando los canales escogidos.

ALUMNADO CON RECURSOS DIG. Y CD

MEDIA/ ALTA

- VIDEOS EDITADOS: Grabate y edita el video afadiendo

Manual para el Teletrabajo docente
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=> Crea un CANAL DE YOUTUBE con todos tus videos.

BUSQUEDA/ TRATAMIENTO DE

ottt |  ALUMNADO con CD BAJA 6 SIN RECURSOS

DIGITALES

El tratamiento de la informaciény
la busqueda de informacién
deben derivar en algun producto
final con fin social y estar
conectado con las tareas
planificadas. Algunos de estos
productos pueden ser:

-> Haz la tarea en la libreta, folio o cartulina. Utiliza los
recursos que tengas a mano. Echale una foto y
compartela por los canales escogidos.

= Un texto: narrativo, comic, ALUMNADO CON RECURSOS DIG. Y CD
periodistico, cientifico... MEDIA/ ALTA

- Un mural, cartel, infografia...

- Una presentacion.

- Una linea del tiempo. - Utiliza alguno de los recursos que se adjuntan en el

= Un experimento. repositorio para elaborar productos digitales dando

- Una website. respuesta a la tarea o actividad que se propone.

- Unvideo. Compartelo con el maestro/a por los canales escogidos

- Un esquema/ mapa mental. para ello. En el punto 5 de este manual “Repositorio de

- Una nube de palabras. recursos digitales para el teletrabajo docente”, podemos

Podemos coger ideas en la encontrar muchas ideas para desarrollar los productos

siguiente infografia con finales y tareas.

TIPOLOGIA DE TAREAS.

FASE Ill. EVALUACION

ACTUACION, PROCESO DE EVALUACION Y RECURSO

TAREA DIARIA (ejercicios y actividades)

El alumnado podria enviar la tarea por el mismo canal por el que le ha llegado (moodle, classroom,
canal de telegram...). Es suficiente con una foto de la libreta. No es necesario corregir libreta por
libreta, podemos usar una videoconferencia para hacer un feed back general o enviar algin
feedback individual si fuera necesario utilizando alguno de los recursos o canales trabajados y que
aparecen en el repositorio.

PRODUCTOS FINALES DE TAREAS/ PROYECTOS

Lo mds idoneo es colgar todos los productos finales en alguna plataforma donde todo el
alumnado tenga acceso (foros de moodle, padlet, FlipGrid...). Podemos utilizar estos canales para
dar feed back desde la heteroevaluacion y la coevaluacién en forma de comentarios.

También podemos utilizar las citadas plataformas para que elaboren una tarea por medio de
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comentarios a una entrada.

Podemos crear también portfolios digitales a través de carpetas en la nube, presentaciones de
genial.ly, sites, Wix, muros de padlet, etc. Donde el alumnado puede ir colgando de forma
secuenciada todo el trabajo desarrollado durante la Unidad Didactica.

En todos esos casos, tendremos material de sobra para evaluar y dar feedback a nuestro
alumnado.

CUESTIONARIOS

=>» Utiliza cuestionarios online para evaluar el banco de recursos vienen muchos ejemplos.
Puedes utilizar actividades y cuestionarios autocorregibles u otros en los que sea el o la
docente lo que tienen

BREAK OUT/ ESCAPE ROOM

Crea un juego de pistas con candados digitales donde para pasar a la siguiente pantalla tengan
que escribir un cédigo (genially, WIX). Sélo si resuelven los diferentes retos irdn subiendo niveles o
pasando pantallas. En la Gltima pagina puede haber un mensaje secreto que tienen que enviar al
maestro/a, serd una evidencia de que has superado todos los retos y por ende alcanzados los
contenidos. Es una forma motivadora de repasar y evaluar contenidos.

COEVALUACION

Busca el canal para que tu alumnado se conecte entre si (moodle, meet, hangout, videollamada
multiple por whatsapp..) en equipos base (mdximo 4 personas) para que compartan el trabajo
realizado y corrijan las tareas de forma cooperativa. Este contacto para trabajo cooperativo online
puede ser una estrategia muy rica tanto a nivel pedagdgico como a nivel emocional.

POST CAST/ VIDEO - FEEDBACK

Una vez que hayas recibido las diferentes tareas y productos finales por los canales escogidos en
cada caso puedes hacer un post cast, un video o una video llamada para dar un feedback general o
individual sobre: las conclusiones sobre lo que se ha trabajado, aportacién de propuestas de
mejora, indicaciones positivas sobre lo que hemos hecho bien

DIANAS/ RUBRICAS DE AUTOEVALUACION

Con el plan de trabajo estaria bien entregar una rdbrica de evaluaciéon con los diferentes
indicadores de evaluacién , destrezas, tareas o actividades evaluables (una exposiciéon oral, una
redaccion, un experimento, un cartel, etc) . Esta rdbrica estard adaptada para que sean
comprensibles por nuestro alumnado y familias y pueden ir acompanadas de una diana de
evaluacion para que el alumnado se pueda autoevaluar.

VIDEOCONFERENCIA

Al igual que para impartir tus clases, puedes usar la videoconferencia para dar feed back a tu
alumnado, hacer propuestas de mejora, resolver dudas, explicar algo que creas que no se ha
entendido, etc.
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5. REPOSITORIO DIGITAL/ APPS PARA EL TELETRABAJO

A continuacion se presentan algunas APPs/ WEBs y Plataformas que pueden ser
utilizadas como recurso tanto por el profesorado para desarrollar su funcién docente
como por el alumnado para elaborar las tareas y productos propuestos en las diferentes
UDIs. Silos adultos somos capaces de aprender a usar una herramienta digital por medio
de un tutorial, el alumnado va a tener menos problemas que nosotros aun.

ICONO APPS/ WEBS (DESCRIPCION) Link/Tutorial

(clickea sobre las
imagenes para acceder
al link/ tutorial)

COMUNICACION Y COLABORACION

En este item se presentan diferentes canales de comunicacion con el alumnado asi
como plataformas a través de las cuales el alumnado puede realizar/ presentar sus
trabajos y el profesorado dar feed back sobre ellas y evaluarlas.

A continuacion se presenta una breve descripcion de las herramientas con
recomendaciones de uso educativo.

d MOODLE: aplicacion web de gestion de aprendizaje.
m Plataforma enfocada a la ensefianza, para poder trabajar

videos, exelearning...) y plantear actividades diferentes
(cuestionarios, actividades de texto, foros, subida de archivos,
subida de audios y videos, exdmenes, etc).

1 GOOGLE DRIVE: herramienta para colaborar con otros
usuarios, compartir archivos y documentos, disenar hojas de
calculos, formularios, presentaciones, etc. Es una herramienta
extraordinaria para promover el trabajo colaborativo entre el
alumnado para hacer un trabajo de texto, una presentacion,
etc. También puede servir de espacio para compartir

informacién y recursos y para que el alumnado aloje sus
tareas y productos finales.

\ 3
moodle directamente con el alumnado. Permite al profesorado \\%
presentar los contenidos es diferentes formatos (texto, pdf,
S 9
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(1 GOOGLE CLASSROOM: Google Classroom es una

herramienta creada por Google destinada exclusivamente al
mundo educativo. Su misiéon es la de permitir gestionar un
aula de forma colaborativa a través de Internet, siendo una
plataforma para la gestion del aprendizaje. Permite gestionar
las clases online, y puede utilizarse tanto para el aprendizaje
presencial, también para el aprendizaje 100% a distancia, o
incluso para el aprendizaje mixto. Se podran crear
documentos, compartir informacion en diferentes formatos,
agendar reuniones y realizarlas virtualmente. Los alumnos
también podran acceder desde cualquier dispositivo a sus
clases, sus apuntes o sus tareas asignadas. La herramienta
permite la asignacion de tareas de forma selectiva, permite
compartir documentos con todas las clases, y facilita la
organizacion de la informacién al generar estructuras
automaticas de carpetas para organizar los recursos.

PINTEREST: plataforma que permite a los usuarios crear y
administrar, en tableros personales tematicos, colecciones de
imagenes como eventos, intereses, aficiones y mucho mas. ...
La misién de Pinterest es «conectar a todos en el mundo, a
través de cosas que encuentran interesantes». Es una
herramienta excelente para curar y compartir recursos y
materiales con el alumnado.

PARA EL PROFESORADO: estamos ante una herramienta de
una gran potencial para curar y compartir contenidos con
nuestro alumnado. Podemos crear carpetas por UDIs,
tematicas, areas... y compartirlas con el alumnado. Ideal para
metodologias investigativas.

PARA EL ALUMNADO: podemos proponerles que hagan una
blsqueda y curaciéon de contenidos y que creen sus propios
tableros con informacion relevante para desarrollar las tareas
que se proponen.

Y o

FLIPPGRID: plataforma de aprendizaje social que permite a
los profesores y estudiantes interactuar utilizando
video-discusiones.

PARA EL PROFESORADO: creara cuadriculas con preguntas de
un tema concreto. Las preguntas podran contener enlaces o
documentos y las respuestas podran ser compartidas en otras
redes sociales. También puedes crear diferentes temadticas
transversales donde el alumnado vaya subiendo videos y
comentando los de sus compafieros/as: book trailer, rincén de
poesia/ cuentos, editoriales y articulos de opinién sobre los
temas que estemos tratando en las UDI, y todo lo que se nos
ocurra desde el trabajo de la oralidad.

PARA EL ALUMNADO: los alumnos responderdn con
respuestas grabadas en video con un tamafno maximo de 90
segundos. A partir de estas respuestas, el grupo clase puede
iniciar un video debate virtual o se pueden dar feedback sobre
los productos subidos a la Red.

Y
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O PADLET: muro colaborativo donde el alumnado pueden

escribir, comentar, subir tareas, archivos, imagenes, links, etc. N
b PARA EL PROFESORADO: permite tener un espacio donde \\%‘) “
padlet poder compartir informacion (textos, imagenes, videos, kinks,
formularios...). A través de Padlet puedes aglutinar todo el

material que se va a trabajar en la UDI que estés
desarrollando.

PARA EL ALUMNADO: al ser un muro colaborativo toda
persona que acceda a él puede subir hacer entradas subiendo
recursos, o hacer comentarios sobre lo que ha subido el resto.

-— O EDMODO: plataforma tecnoldgica, social, educativa y gratuita

00 que permite la comunicacién entre los alumnos y los N~
v profesores en un entorno cerrado y privado a modo de \\sf:}
gamody microblogging. Permite subir y corregir tareas, formularios...

y anadir avatares y sistemas de recompensas. Se podria decir
que se trata de un Facebook educativo y cerrado.

PARA EL PROFESORADOQ: permite compartir informaciéon en
diferentes formatos, plantear diferentes tipos de tareas y
evaluar y dar recompensas a su alumnado.

PARA EL ALUMNADO: es una herramienta extraordinaria no
sélo para que suban las tareas que se proponen, sino para
comunicarse entre ellos/as en cualquier momento y
desarrollen trabajos de forma colaborativa.

CANALES VIDEOCONFERENCIA

Dentro de los canales de comunicacion vamos a hacer una parada especial en los canales de
videoconferencia o Webconferencia por su gran potencial para conseguir normalizar la
ensenanza desde el teletrabajo debido a la cercania con el alumnado, por tratarse de una
herramienta ideal para explicar conceptos y crear dindmicas. Algunas permiten grabar las
sesiones, lo que nos ayudaia mucho si queremos utilizarla como herramienta de evaluacién.

PARA EL PROFESORADO: la videoconferencia es una herramienta ideal para hacer
explicaciones tedricas magistrales, resolver dudas del alumnado, corregir tareas, dar feed
back sobre los trabajos que se han entregado y proponer dindmicas de trabajo. También
nos puede servir como herramienta para evaluar actividades orales (presentaciones,
recitado de un poema, debate, etc).

PARA EL ALUMNADQO: es un canal ideal para compartir dudas, preparar exposiciones orales,
debatir sobre una tematica dada, o realizar cualquier actividad de oralidad.

O BLACK BOARD COLLABORATE: plataforma que permite

generar espacios de comunicacion en forma de salas virtuales,

>> donde varios participantes se relnen. Permite hacer

Webconferencias con el alumnado 'y  compartir

presentaciones, escritorio, pizarra virtual, compartir pantalla,
crear grupos para realizar dindmicas, etc.
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O GOOGLE MEET: aplicacion de videoconferencias de Google
para reemplazar a Hangouts. Para web y dispositivos mdviles.
Permite conectarse hasta 220 personas. Se necesita G-suite.

O HANGOUT: aplicacion de mensajeria multiplataforma
desarrollada por Google. Permite hacer una videconferencia
con hasta 10 personas. Sélo se necesita tener una cuenta de
gmail.

O SKYPE: software que permite hacer llamadas y videollamadas
gratis individuales y grupales, enviar mensajes instantaneosy
compartir archivos con otras personas que usan Skype.

 WHATSAPP: aplicacion con la que podemos realizar

Videollamadas multiples desde el teléfono. Ideal para crear
O pequeios grupos de trabajo o comunicarse con alumnado que
no posea otros recursos digitales.

 TEAMVIEWER: Software cuya funcidn es conectarse
remotamente a otro equipo. Entre sus funciones estan:
compartir 'y controlar escritorios, reuniones en linea,
videoconferencias y transferencia de archivos entre
ordenadores.

D Al®|O|0

PUBLICACION: BLOGS/ WEBS

PARA EL PROFESORADO: Los Blogs/ Webs educativos nos pueden servir para canalizar el
trabajo del aula, ya que a través de ellos podemos hacer entradas en las que compartamos
informacion, enlaces, imagenes, videos, etc.

PARA EL ALUMNADQO: el trabajo que queramos que haga nuestro alumnado puede ir,
canalizado por esta via. Asi, a través de los Blog/ Web, podemos plantear diferentes tareas
como pueden ser hacer comentarios en la misma entrada, enlazar cuestionarios, proponer
tareas de grabaciones que se suban por medio de un link, etc. Del mismo modo, podemos
dar un paso mas y que seal el mismo alumnado el que haga las entradas en los Blog o que
cree su propia Wix o Gsuite con el trabajo de investigacion y los productos que vayan
elaborando.

1 WORDPRESS: Aplicacion software para crear y gestionar
sitios web (crear sus contenidos, etc.). Herramienta de gran N~
utilizada para crear Blogs educativos. Los Blogs que se \\sf\\) “
realizan en la pagina de Averroes de la Junta de Andalucia son
Wordpress.
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O BLOGGER: herramienta que permite crear y publicar una

bitacora en linea. Para publicar contenidos, el usuario no tiene
que escribir ningln cédigo o instalar programas de servidor. W &3

O WIX: Herramienta gratuita y sencilla de usar que permite
crear sitios WEB. Podemos utilizarla para disefar nuestras N
W X UDIs y llenarlas de contenidos o para que sea el alumnado el \\s\‘\) “
I que la disefe haciendo entradas a modo de portfolio de todo
el trabajo desarrollado.

d GOOGLE SITES: Herramientas para Crear una intranet o un N~
G@[e sitio web de proyectos. Buscar en Drive. Compartir \\%
calendarios. Facil migracion. Seguridad. Acceso con o sin

conexion. Trabajar donde sea. Colaborar en tiempo real.
Guardar archivos automaticamente.

Sites

APPS/ SOFTWARES/ PLATAFORMAS PARA HACER
PRESENTACIONES, CARTELES, INFOGRAFIAS Y
CREAR RECURSOS DIDACTICOS

PARA EL PROFESORADO: herramientas ideales para compartir informaciéon sobre la UDI
que estemos trabajando. Podemos realizar infografias, carteles, presentaciones, arboles de
navegacién con informacion, libros digitales, etc.

PARA EL ALUMNADO: aparte de para elaborar recursos didacticos que apoyen nuestro
discurso, podemos utilizar estas herramientas para que el alumnado hagas sus propios
productos finales y taras de las UDIs. Podemos pedirles que elaboren una presentacién o
un mural interactivo con Genial.ly o Thinglink, que hagan un decalogo con Canva, un libro
digital con toda la informacién que hayan investigado o cualquier otro tipo de
presentacion. Seria ideal usar un canal de los que antes hemos presentado, donde el
alumnado pueda exponer sus trabajos al resto de companeros y companeras.

0 EXE LEARNING: herramienta de autor que nos permite

generar contenidos educativos digitales. Permite: crear un N
arbol de navegacién basico , escribir texto, incluir imagenes - \\% “

sonidos - videos y animaciones, incluir actividades sencillas,
preguntas de tipo test, de verdadero/falso, de espacios en
blanco, elementos multimedia como videos -presentaciones -
textos o audios y actividades realizadas con otras
aplicaciones.
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https://www.blogger.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LTYg4OXw9hY
https://es.wix.com/
https://www.youtube.com/watch?v=IMrdbCCwyV0
https://gsuite.google.com/
https://sites.google.com/site/tutorialsites4/home
https://exelearning.net/descargas/
https://exelearning.net/html_manual/exe_es/qu_es_exelearning.html
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LibreOffice

The Document Foundation

LIBREOFFICE: software Libre de ofimatica el cual incluye
procesador de texto, planilla de cdlculo y editor de
presentaciones entre otras. Podemos utilizar cualquier otro
paquete Office. También hay opciones de uso de paquetes
office online.

z

(3

®

GENIALLY: herramienta para crear contenidos interactivos
muy atractivos: presentaciones, carteles, documentos,
infografias, juegos, gamificaciones, etc. Es una herramienta
ideal no sélo para compartir contenidos sino para que sea el
propio alumnado el que elabore presentaciones interactivas
que puede hacer de portfolio de todo el trabajo desarrollado.

z

s

CANVA: herramienta para disefar y crear contenido web de
todo tipo. Con Canva podemos crear carteles, posters,
infografias, documentos, tarjetas de visita, covers de
Facebook, graficos,presentaciones, etc. de forma muy sencilla.

z

(3

GOOGLE PRESENTACIONES: con Presentaciones de Google,
puedes crear tus presentaciones, modificarlas, colaborar en
ellas en equipo y ensefarlas en cualquier parte.

z

%

POWER POINT: Programa informatico de Microsoft que sirve
para hacer presentaciones. Estas pueden ser de texto
esquematizado, de diapositivas o de animaciones de texto e
imagen a las que se les puede aplicar diferentes disefos.

z

PREZZI: programa de presentaciones para explorar vy
compartir ideas sobre un documento virtual basado en la
informatica en nube . La aplicacién se distingue por su interfaz
grafica con zoom, que permite a los usuarios disponer de una
vision mas acercada o alejada de la zona de presentacion.

z

s

w

“thinglink..

THINGLINK: software interactivo cuya funcién principal es la
de crear contenidos atractivos, posibilitando que periodistas,
educadores, blogueros, etc., puedan anadir enlaces de todo
tipo -videos, musica, fotos, paginas web, etc.- para enriquecer
todo tipo de material grafico sobre el que trabajen.

z

(9

BOOK CREATOR: aplicacion para iPad que permite a los
usuarios crear facilmente libros electrénicos. En esencia, la
aplicacion ofrece a los usuarios un lienzo en blanco y un
conjunto de herramientas tales como texto, sonido, y mas
para crear un libro electrénico.

\\gf“i

4
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https://es.libreoffice.org/
https://www.youtube.com/watch?v=QZB5yItZeDM
https://app.genial.ly/
https://www.youtube.com/channel/UCtq6w3zpUc5tQYEC6Q8pImg
https://www.canva.com/
https://www.youtube.com/watch?v=QW-9GE1FQJ4
https://www.google.es/intl/es/slides/about/
https://www.youtube.com/watch?v=ypVqGy0_kWI
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.microsoft.office.powerpoint&hl=es_419
https://www.youtube.com/watch?v=sQE57RWI2SU
https://prezi.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dpa_sUUQxCw
https://www.thinglink.com/
https://apps.apple.com/es/app/book-creator-for-ipad/id442378070
https://rosaliarte.com/tag/book-creator/
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APPS/ WEBS PARA HACER FICHAS INTERACTIVAS Y
JUEGOS

PARA EL PROFESORADO: existen aplicaciones y Webs en las que el profesorado puede
disenar fichas interactivas autocorregibles o disefar juegos. Con ellas se puede trabajar la
introduccion de nuevos contenido o repaso de contenidos trabajados o pueden servir
también de instrumento de evaluacion, todo ello de una forma ludica.

PARA EL ALUMNADO: este tipo de herramientas podemos utilizarlas como recurso o
instrumento de trabajo para el profesorado o también podemos utilizarlos como tarea o
producto del alumnado. Podemos pedirles que elaboren sus propios juegos y que lo
compartan con el resto de companeros y companeras de la clase.

O GENIALLY: herramienta atractiva y profesional para crear
contenidos interactivos relacionados con el ABJ (Aprendizaje
Basado en Juego). Cuenta con gran cantidad de plantillas para
hacer juegos (oca, descubre al personaje, quien es quien,
pasapalabra, Quizz, etc) y plantillas para disefar Escape Room.
Permite la creacion de candados digitales, de gran ayuda para
crear gamificaciones y juegos de pistas (Escape Room - BReak
Out) que dirijan nuestras programaciones didacticas o nos
sirvan de instrumento de evaluacion.

O WORKSHEET: Web para disefar fichas interactivas. Tiene un
repositorio de fichas compartidas que puedes utilizar para tu N
trabajo. Ideal para el trabajo, aprendizaje y refuerzo de \\

B contenidos.

d EDUCAPLAY: Web que permite crear actividades interactivas
as y autocorregibles para el alumnado: sopas de letras, N
. crucigramas, completar textos, didlogos, relacionar, roscos de \\

educaplay

casa palabra, etc, con un gran repositorio de actividades. Muy

motivadoray ludica.

d LEARNING APP: Web para crear actividades interactivas.

F_ Ofrece un gran numero de posibilidades. Uso sencillo. N~
SmE Repositorio creado por otros usuarios. Herramienta muy W%
&~ motivadoray lidica para el alumnado.

[ WORD WALL: Web para crear actividades personalizadas.
Cuestionarios, busqueda de pares, juegos de palabras vy N~
% mucho mas. Las actividades se pueden imprimir o se pueden \\%
crear actividades interactivas para realizar desde el ordenador

Wordwall o dispositivo movil.
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https://app.genial.ly/
https://www.youtube.com/watch?v=BjsxFobAvuI
https://es.liveworksheets.com/
https://www.youtube.com/watch?v=rqv0bFCXc-o
https://es.educaplay.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8jlafRsM5MM
https://learningapps.org/
https://learningapps.org/tutorial.php
https://wordwall.net/es
https://www.youtube.com/watch?v=RvMAx1RBgR4&t=211s
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LINEAS DEL TIEMPO

PARA EL PROFESORADQ: ideal para presentar al alumnado contenidos que tengan algun
tipo de relaciéon cronoldgica: sucesos ocurridos en un periodo concreto, personajes
histéricos, inventos, descubrimientos, evolucién de un ambito o temdtica concreta
(agricultura, escritura, universo, etc).

PARA EL ALUMNADOQO: las lineas del tiempo son un recurso recurrido para plasmar datos
recogidos en procesos investigativos. Podemos pedirles que elaboren una linea del tiempo
donde recojan de forma cronolégica lo que han investigado.

O TIMELINE: aplicacion multiplataforma que sirve para
visualizar y navegar por acontecimientos en una linea de
tiempo, de forma que podamos ordenar una cronologia en el
tiempo, asocidndola por referencias, iconos, etc. Este
software es libre. Se puede realizar a través de un excel o
directamente en la plataforma.

O TIMETOAST: aplicacion multiplataforma que sirve para

= visualizar y navegar por acontecimientos en una linea de

? tiempo, de forma que podamos ordenar una cronologia en el

Make a timeline. tiempo, asocidndola por referencias, iconos, etc. Este
. software es libre

a TIKI TOKI: es un software en linea para crear lineas de tiempo
interactivas. ... Ademas del texto, se pueden incluir imagenes,
videos y audio en una linea de tiempo.

O HSTRY: herramienta nueva para crear lineas de | tiempo
interactivas. Es muy interesante porque permite anadir,
texto, contenido multimediay, como gran novedad, preguntas
para repasar los conceptos que se reflejan en la linea de
tiempo.

GENERADOR DE TARJETAS/ FLASHCARD

PARA EL PROFESORADO: la elaboracién de tarjetas y flashcards puede ser muy util epro
dependera en todo caso del nivel en el que impartimos docenciay las metodologias que
utilicemos habitualmente. Dependerd en gran medida también de la creatividad que

desarrollemos para elaborarlas y conectarlas con la programacién. Si utilizamos la
gamificacion podemos utilizar estas para crear personajes, bonus, recompensas,
penalizaciones.. etc. Si utilizamos el ABJ, podemos crear juegos serios sencillos para
trabajar contenidos concretos que estemos trabajando. Y si estamos en infantil o primer
ciclo de primaria podemos crear tarjetas para trabajar numeracién, formas geométricas,
colores, etc (necesario enviar un videotutorial de uso a las familias).
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https://timeline.knightlab.com/
https://www.youtube.com/watch?v=6OBxyrQe3TA
https://www.timetoast.com/
https://www.youtube.com/watch?v=spYHlhOXRYw
https://www.tiki-toki.com/
https://www.youtube.com/watch?v=ol-B21p5PwU
https://www.sutori.com/story/hstry--VHDaPyMaeQXUHNT9nTFrv6F2
https://enmarchaconlastic.educarex.es/248-nuevo-emt/escuela-2-0/2475-mis-lineas-del-tiempo-con-hstry
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PARA EL ALUMNADO: podemos pedirles que elaboren tarjetas relacionadas con
contenidos concretos que estamos trabajando (personajes histéricos, formas, arte, etc) o
darles rienda suelta a su imaginaciéon para que creen sus propios personajesy juegos.

d GO CONQR: creaciéon de flashcards o “fichas de memoria”. Las
fichas pueden incluir texto e imagenes y se almacenan en
linea.

d CRAM: Pdgina web especializada en la creaciéon y uso de
tarjetas didacticas. Para elaborar una coleccién solo hay que
teclear el texto en las plantillas disponibles e incluir, si se nee “
desea, una imagen (propia o de la libreria). También se puede %}
anadir a la tarjeta una pista para ayudar al alumno a

resolverla. Cuenta con una app para seguir practicando en iOS
o Android.

d FLASH CARD MACHINE: servicio online de creacién de
tarjetas muy completas, con texto personalizable, enlaces e
imagenes, que después pueden compartirse de forma publica
o privada. Su libreria incluye multitud de flashcards ya creadas.
Tiene versién app en iOS y Android.

%
<3

 HEARTHSTONE: Web generadora de cartas de personaje o
rol. Se pueden adaptar a cualquier tematica para crear Flash W N~
Card o disefar juegos. s‘:}

[ MTG CARD SMITH: Web generadora de cartas de personaje

o rol. Se pueden adaptar a cualquier tematica para crear Flash \\Q“‘i
Card o disefar juegos. “

O CLASH ROYALE CARD MAKER: Web generadora de cartas
de personaje o rol. Se pueden adaptar a cualquier tematica \\§‘§
para crear Flash Card o disefar juegos.

MAPAS MENTALES

PARA EL PROFESORADO: recurso muy potente para presentar contenidos de forma

estructurada y clara. Puede servir a modo de resumen final, donde se organizan todos
los conceptos trabajados. También podemos darle una funcion introductoria, un
pequeino mapa mental donde vienen organizados, a grosso modo, los contenidos que
vamos a trabajar y sobre los que vamos a profundizar en el transcurso de la UDI.
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https://www.goconqr.com/es/fichas/
https://www.youtube.com/watch?v=PzXc-NQ_ejE
https://itunes.apple.com/us/app/cram.com/id734887700?mt=8&ign-mpt=uo%3D4
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.studymode.cram&hl=en
http://www.cram.com/
https://www.youtube.com/watch?v=SEqqTbpfebI
http://www.flashcardmachine.com/flashcards/
https://itunes.apple.com/us/app/flashcard-machine/id368469794?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.flashcardmachine.app
https://www.flashcardmachine.com/
https://www.youtube.com/watch?v=dXXMGIIFVPw
http://www.hearthcards.net/
https://www.youtube.com/watch?v=mBa66tJYwjw
https://mtgcardsmith.com/
https://clashroyalecardmaker.com/

E,:,’}
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PARA EL ALUMNADO: los mapas mentales son un medio ideal para propiciar el trabajo
de la comprension sintesis y organizacion de informacion. Este debe llevar un trabajo

previo manipulacion y tratamiento de la misma. Podemos pedir al alumnado que
elabore y nos envie mapas mentales al finalizar cada tarea, tema, punto, etc.

d GO CONQR: es un entorno de estudio personalizado online
gratuito que incluye herramientas de aprendizaje que te N
permiten crear, compartir y descubrir Mapas Mentales, Fichas §>
de Estudio, Apuntes Online y Tests.

 MINDMEISTER: sencilla aplicacion web para construir y
utilizar mapas conceptuales. N

 POPPLET: aplicacion en la nube que permite, de forma
grafica, estructurar y organizar tus ideas. Con Popplet
dispones de la posibilidad de crear mapas mentales,
conceptuales, tablones, murales, galerias, etc. ...

&

 MINDOMO: aplicacion en la nube que permite ver, crear y

&

es necesario registrarse.

d MINDMUP: excelente herramienta que cuenta con todas las
caracteristicas necesarias para crear mapas mentales,
siguiendo diferentes criterios.

&

O COOGLE: aplicacion web gratuita de mapas mentales. Coggle
produce documentos estructurados jerarquicamente, como
un arbol ramificado.

compartir mapas mentales. Cualquier internauta puede
acceder a la web y ver los diagramas creados por otros
usuarios, para crear y compartir nuestros propios esquemas

&

APPS/ WEBS PARA EVALUAR

PARA EL PROFESORADO: no debemos considerar el examen como Unica herramienta
de evaluacion, pero es una herramienta mas que nos puede servir para evaluar
conocimientos (si las preguntas son sobre conceptos y datos literales) o
procedimientos (si las preguntas requieren de algin tipo de analisis y evaluacion
competencial). Existen muchas herramientas online para evaluar, unas son mas
atractivas que otras por sus cualidades gamificadoras, aunque todas nos pueden ser
de gran ayuda para evaluar desde casa. La eleccion de una u otra dependera, entre
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https://www.goconqr.com/
https://www.youtube.com/watch?v=twHrx-aGpc0
https://www.mindmeister.com/es
https://www.youtube.com/watch?v=bGgV2Vt79bY
https://popplet.com/
https://www.youtube.com/watch?v=B1dAsJyoo_U
https://www.mindomo.com/es/
https://www.youtube.com/watch?v=m-cUYJGMUDU
https://www.mindmup.com/
https://www.youtube.com/watch?v=OH8f19SHd_w
https://coggle.it/?lang=es
https://www.youtube.com/watch?v=cmluHtiB_f0
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>

otras cosas, de nuestra fForma previa de trabajar en el aula, aunque nunca es tarde para
probar nuevos recursos.

PARA EL ALUMNADO: podemos proponerles que utilicen las herramientas propuestas

y que elaboren sus propios examenes y los compartan con sus compaferos y
compaieras. Aparte de ser una actividad bastante motivadora para el alumnado,
puede convertirse en una técnica de estudio bastante interesante.

0

GOOGLE FORM: aplicacién de google drive, en la cual
podemos realizar formularios y encuestas para adquirir
estadisticas sobre la opinién de un grupo de personas, siendo
la mds practica herramienta para adquirir cualquier tipo de
informacién.

¢

(¥

EDpuzzle

EDPUZZLE: herramienta online que te permite editar y
modificar videos propios o de la Red para adaptarlos a las
necesidades del aula, incluyendo preguntas y encuestas.
Permite que cada alumno repita tantas veces como desee la
leccidon y es un recurso visual y atractivo para el estudiante.

85 1

KAHOOT: plataforma gratuita que permite la creacién de
cuestionarios de evaluaciéon (disponible en app o versién
web). Es una herramienta por la que el profesor crea
concursos en el aula para aprender o reforzar el aprendizaje y
donde los alumnos son los concursantes.

s [

QUIZZIZ: aplicacion para crear preguntas personalizadas de
manera l4dica y divertida, similar al Kahoot, donde el docente
genera las preguntas en la web y le proporciona al alumnado
la pagina web y el cddigo del cuestionario para responder
desde un ordenador o dispositivo movil.

R

QUIZZLET: Herramienta de estudio individual o grupal que
permite a los profesores crear conjuntos de tarjetas con los
temas importantes de una clase o actividad, las cuales podra
compartir con los alumnos o bien, con otras personas.

el s

CLASSMARKER: Elaborador de pruebas para crear y
distribuir exdmenes y tests online hechos a medida en
cualquier idioma. Permite crear preguntas y varias respuestas
posibles para cada una, permitiendo a los alumnos rellenar el
test para posterior evaluacién.

sl o

AN 0 [N O

SOCRATIVE: es una herramienta que puede utilizarse para
conocer la respuesta de los alumnos en tiempo real a través
de ordenadores y dispositivos maviles. Puedes descargarte la
aplicacion para tu moévil o tablet o trabajar desde tu
ordenador. .. Los alumnos también pueden comentar su
experiencia a través del Exit Ticket.

85 1
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https://docs.google.com/forms/u/0/
https://www.youtube.com/watch?v=BtoOHhA3aPQ
https://edpuzzle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=OMjSUnvfUPE
https://kahoot.com/
https://www.youtube.com/watch?v=pANtMqNWBek
https://quizizz.com/
https://www.youtube.com/watch?v=pHXnnzOjs1A
https://quizlet.com/es
https://www.youtube.com/watch?v=Ih34upKBj0A
https://www.classmarker.com/
https://www.youtube.com/watch?v=NT7SzpIVE2g
https://socrative.com/
https://www.youtube.com/watch?v=572r36klwVk
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d TOOVARI: Es un programa de refuerzo apoyo y mejora
académica basado en un entorno virtual de aprendizaje,
social, abierto y participativo, el cual se diferencia de otros nwee “
ambientes por la incorporacién de dindmicas de juegos - s:‘)

Gamificacion, para conseguir una mayor motivacién en
alumnos, profesores y padres.

APPS/ WEBS/ SOFTWARES PARA EDITAR VIiDEOS

PARA EL PROFESORADO: las herramientas de video nos pueden ser de gran ayuda para
crear materiales de flipped classroom, es decir, para crear videos donde se presenten
diferentes contenidos que estemos trabajando en la UDI y que el alumnado pueda ver
tantas veces como, donde y cudndo quiera.

PARA EL ALUMNADO: podemos pedir al alumnado que disefie videos como productos
finales de las tareas o UDIs. Pueden anadir fotos y videos (captados por ellos o cogidos de
la RED), grabarse dibujando un visual , crear un video utilizando tarjetas y dibujo en papel
sobre una mesa...etc, a todo ellos se le puede insertar la voz en off para enriquecer el
contenido y las explicaciones. Hay gran cantidad de opciones, sélo hay que navegar por
Internet y ver ejemplos.

FILLMORA GO: aplicacion completa y facil para editar videos.
Gratuita para PC o dispositivo moévil. Es una de las
herramientas mas utilizada actualmente por el alumnado.

MOVIE MAKER: software de edicion de video que N
actualmente es parte de la suite de software Windows \\s\:} “

Essentials.

MOVAMI: suite de software para la edicién de videos y
fotografias. Tiene diferentes productos entre los que destaca
Movavi video editor, Movavi video converter, Movavi screen \\% “
capture y Movavi photo editor. Puedes adquirir los productos

por separado o como un bundle de productos llamado Video
suite.

POWER DIRECTOR: Software y App de edicién de video

digital para crear peliculas y presentaciones de diapositivas de

fotografias con una apariencia profesional que puede enviar a \\% “
sus amigos por correo electrénico, grabar en un disco o cargar

en Internet.

IMOVIE: software y App de edicién de video creado por
Apple Inc. como parte de la suite de aplicaciones iLife para \\% “
Macintosh, el cual permite a los usuarios editar sus propias

peliculas de forma profesional.
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https://www.toovari.com/
https://www.youtube.com/watch?v=SwW28AYz0jE&list=PL1SzPv1BHEhR-a5AxRQGZhPbR4A1T_k6_
https://filmora.wondershare.com/es/editor-de-video/ad-filmora.html?gclid=CjwKCAjwkun1BRAIEiwA2mJRWT4Hyl19zHB-d2j6hEIwXZmXDGc9gT0OJQOgFHBDW-6z0o0T6FpihhoCVHIQAvD_BwE
https://www.youtube.com/watch?v=NgA63Lv_JCY
https://descargarmoviemaker.net/
https://www.youtube.com/watch?v=YXEksrnUDzU
https://www.movavi.com/es
https://www.youtube.com/watch?v=o0U5vUV4TSI
https://powerdirector.uptodown.com/android
https://www.youtube.com/watch?v=1JXgK_Ou2rM
https://apps.apple.com/es/app/imovie/id377298193
https://www.youtube.com/watch?v=d0JgbZjS8ew
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O KINEMASTER: KineMaster App editora de video gratuita
muy completa, con muchas posibilidades de personalizacién,
varias capas, filtros, retoque de brillo, contraste, saturacion, \\S‘é “
transiciones, titulos, temas... que se puede manejar de una
manera bastante sencillay con buenos resultados.

 WEVIDEO: aplicacion online que nos permite realizar N
ediciones de videos directamente desde un navegador, sin \\%
descargas, consumo de recursos ni renderizaciones en el

ordenador, todo ello desde la nube y sin necesidad deun
hardware potente.

SCREENCAST PIZARRAS DIGITALES/ GRABADORES

DE PANTALLA

PARA EL PROFESORADO: las pizarras digitales grabables y los grabadores de
pantalla son recursos con un potencial increible en el Flipped Classroom y por ende
en el teletrabajo. Nos permitiran grabar nuestras clases utilizando diferentes recursos
( imagenes, videos, links...) y asi explicar los contenidos con voz en off a la vez que
escribimos sobre la pantalla. Son especialmente recomendables para cualquier area y
tematica. Los grabadores de pantalla seran de gran utilidad para explicar a nuestro
alumnado el uso de cualquier herramienta digital que queremos que utilicen. Si bien,
hay tantos videotutoriales compartidos en Youtube, que grabar un tutorial de algo que
ya esta hecho, puede ser una pérdida de tiempo, a no ser que queramos resaltar algun
aspecto que no esté en ninguno de los tutoriales compartidos.

[ EXPLAIN EVERYTHING: aplicacion para iPad con un disefo
muy intuitivo, que te permite grabar tu propio escritorio
(screencasting) al tiempo que sirve de pizarra digital
interactiva (whiteboard).

d SHOW ME: aplicacion gratuita para iPad que te permite crear
%\1\0\{\}\ y compartir tus clases en modo video, en tiempo real, siempre N
sobre una pizarra digital, permitiendo grabar dibujos, gréficos, W

asi como el audio de lo que explicas en tus clases.

[ SCREENCASTIFY: extensiéon de Chrome que nos permite
grabar en video la actividad que estemos llevando a cabo en la
pantalla de nuestro ordenador. W

[ SCREENCAST O MATIC: es una aplicacion para realizar
screencast (grabacion de lo que ocurre en la pantalla del
ordenador). La aplicacién es ideal para hacer videos cortosy %
es posible trabajar sin necesidad de instalar nada en el
ordenador ya que se puede acceder a ésta usando el

('3

]
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https://www.kinemaster.com/
https://www.youtube.com/watch?v=WCWaX_OJJr0
https://www.wevideo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=LvzkJSa_Lak
https://explaineverything.com/
https://www.youtube.com/watch?v=wHAzIv-H82I
https://apps.apple.com/es/app/showme-interactive-whiteboard/id445066279
https://www.youtube.com/watch?v=Jh6AQi_-A2g
https://www.screencastify.com/
https://www.youtube.com/watch?v=xo2Itn_qTas
https://screencast-o-matic.com/
https://www.youtube.com/watch?v=53q96h-CEOU
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navegador web. Es posible ejecutar la aplicacién desde
cualquier sistema operativo compatible con Java

& CHROMAVID: herramienta que nos permitird crear el efecto

C de croma con solo utilizar nuestro dispositivo Android. Para

ello, debemos buscar un fondo con un color adecuado y situar

sobre la escena aquellos personajes o elementos con los que

deseamos buscar el efecto.Una de las ventajas principales que

encontramos en Chromavid es que la utilidad nos permite
seleccionar un color de croma entre cuatro disponibles.

CHROMAVID

[ TOUCHCASTS: aplicacion para iPad que permite crear
presentaciones interactivas mezclando video con contenido
web. La aplicacion permite grabar un video, y anadir en él
elementos tales como paginas web, mapas, fotos, secuencias
de Twitter, encuestas, concursos y mucho mas.

ENTORNO PERSONAL DE APRENDIZAJE

PARA EL PROFESORADO: puede ser una buena idea que, en cada UDI se cree un PLE
con enlaces para investigar, ampliar, desarrollar tareas. Aunque este puede ser
contraproducente si lo miramos desde el punto de vista de la busqueda, contraste y curacién

de informacioén. Si damos los enlaces a priori, el alumnado va a estar muy condicionado a la
hora de desarrollar procesos investigativos.

PARA EL ALUMNADO: segun la reflexion anterior, se puede proponer que el alumnado cure
contenidos y que, de forma colaborativa, vayan elaborando un PLE con los enlaces mas
interesantes para desarrollar las tareas propuestas de la mejor manera posible.
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https://chromavid.com/
https://www.youtube.com/watch?v=49jpJlk2HY8
https://www.touchcast.com/
https://rosaliarte.com/aprende-usar-touchcast-ipad-tutorial/
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O SYMBALOO: Aplicacion o plataforma gratuita basada en la
nube que permite a los usuarios organizar y categorizar N
enlaces web en forma de botones de opcién. Util para \‘&3 “
organizar temas y enlaces que pueden ser compartidos con

otros usuarios, haciéndolas publicas y permitiendo
enviarlas. Ideal para crear tu PLE.

PARA CREAR AUDIO - PODCAST

PARA EL PROFESORADO; como he comentado en el tema anterior, es un buen momento
para darnos cuenta de que todas las tareas que realicemos no sean escritas. Podemos
utilizar los podcast para contar un cuento, recitar, dar un argumento o dar una opinion sobre
algo, hacer una exposicion sobre algun tema concreto, explciar un contenido, contar una
experiencia, crear un cuento encadenado, hacer un booktrailer, hacer un juego de rol
representar a un personaje historico, unPARA CREAR AUDIO - PODCAST prograjma de
radio... y todo aquello que nuestra imaginacion de cabida.

PARA EL ALUMNADO: una grabadora de voz de un movil es un elemento que esta al
alcance de todo el alumnado a nivel fisico y técnico, ademas, seguro que es mas motivador
que las fichas tradicionales en papel. Utilicemos este recurso para las tareas y actividades
propicias para desarrollar por este canal. Estaran deseando grabarse y escucharse.

O GRABADORA DEL MOVIL: Todos los dispositivos méviles
llevan instalada por defecto una aplicacién para grabar la voz.
También podemos descargar del App Store o Play Store
nuevas aplicaciones para tal fin.

d AUDACITY: Software editor de audio gratuito. Puedes grabar
sonidos, reproducir sonidos, importar y exportar archivos
WAV, AIFF, y MP3, y mds. Utilizalo para editar tus sonidos
usando Cortar, Copiar y Pegar (con ilimitados Deshacer),
mezclar pistas, o aplicar efectos a tus grabaciones.

 SPREAKER STUDIO: Herramienta que sirve para crear y
escuchar estos podcast, a través de su aplicacion gratuita,
disponible tanto para movil, escritorio y web. Ideal para crear
programas de radio.

reager

kd D|®

[ SOUNDCLOUD: Es una red social, en la cual se les
proporcionan canales para la distribucién de musica,
grabaciones y podcast. Puede servir a forma de nube donde
guardar todos nuestros audios y podcast para compartir con
el alumnado.

d IVOOX: espacio en el que podemos publicar, escuchar,
compartir y descargar audios. También es una comunidad de
oyentes en la que se pueden recomendar o descubrir nuevos
programas, audios o podcasts. Interesante uso en el aula.
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https://www.symbaloo.com/
https://www.youtube.com/watch?v=tZ4QGS-3rAs
https://www.xatakandroid.com/aplicaciones-android/mejores-apps-para-grabar-voz-android
https://www.youtube.com/watch?v=D6dXV87ayOo
https://audacity.es/
https://www.youtube.com/watch?v=scDv5lIk9_w
https://www.spreaker.com/
https://rosaliarte.com/aprende-a-usar-spreaker-dj-y-crea-una-radio-o-podcast-en-clase/
https://soundcloud.com/
https://www.rauldiego.es/creacion-de-podcast-con-soundcloud/
http://www.educacontic.es/blog/ivoox-la-letra-con-audio-entra
https://www.ivoox.com/
https://www.youtube.com/watch?v=55kEjtEyYdQ

T
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HERRAMIENTAS PARA CREAR COMICS

PARA EL PROFESORADQO: los comic son un recurso atractivo para hacer las actividades
mas motivadoras para el alumnado. Podemos crear algun comic introductorio motivador
donde presentemos los contenidos que vamos a trabajar, también podemos disefiar algun
otro para trabajar algun contenido de nuestra UDI (algun contenido gramatical, personajes o
sucesos historicos, proponer un problema o un reto..).

PARA EL ALUMNADQO: existe la opcion de plantear la creacion de un céomic como fin o
como medio. El cdmic como fin, si la finalidad de la actividad es trabajar el texto cémic, en
este caso dejariamos volar la creatividad del alumnado. El texto como medio, si utilizamos el
texto para trabajar otro contenido, por ejemplo: un comic sobre la Edad Media, un comic
sobre el reciclaje, sobre la alimentacion sana..etc.

— Q PIXTON: Pixton Comics es una herramienta web 2.0
an utilizada para elaborar cémics, a través de la creatividad y N
BTN desarrollo de la capacidad lingiistica y comprension \\sﬁ “
lectora. Estd en formato Web y App.

d STORYBIRD: Ademds de crear historias, Storybird funciona
f‘b como una red social de cuentos donde puedes seguir a otros
usuarios y leer sus historias ilustradas. La aplicacién te \\% “
- permite crear una lista con seguidores, hacerles comentarios
o ponerles simplemente si te gusta.

O STRIPGENERATOR: herramienta gratuita online que permite N
Etl'll crear sencillos comics sin la necesidad de saber dibujar o tener '\ §:>
senerror I un amplio conocimiento informatico. .. La herramienta

dispone de una amplia variedad de personajes, objetos y
globos de texto que permiten personalizar la historia.

APPS Y WEBs PARA HACER VIDEOS Y ANIMACIONES

PARA EL PROFESORADO: podemos utilizar estas aplicaciones para hacer mas motivado y
atractivo el proceso de ensefianza aprendizaje. Videos motivadores para iniciar las UDlIs, un
personaje fantastico o medieval que les envia un mensaje o un reto, un personaje historico
que les da indicaciones de qué coémo desarrollar el trabajo de la UDI, etc.

PARA EL ALUMNADO: estas aplicaciones se pueden utilizar igualmente para que el
profesorado disefie productos relacionados con los contenidos que se estén trabajando. Por
ejemplo: personajes historicos que hablan sobre ellos, doblajes a peliculas incluyendo los
contenidos de la unidad, monumentos y obras artisticas que hablan, personajes fantasticos
que envian mensajes, historias creadas por el alumnado... hay un enorme numero de
opciones detras de estas aplicaciones, s6lo hay que tener un poco de creatividad y fomentar
que el alumnado la tenga.
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https://www.pixton.com/es/
https://www.youtube.com/watch?v=i9acPb4cs6Y
https://storybird.com/
https://www.youtube.com/watch?v=VS6QzsvkJaw
http://stripgenerator.com/
https://www.youtube.com/watch?v=UG86dujCKmk
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%

APLICACIONES DE MASCARAS: existe un gran nimero de
aplicaciones para poner efectos y mascaras y que permiten
grabarse. Pueden ser de gran utilidad para crear videos
motivadores o que el alumnado se grabe hablando para
elaborar algun producto. Basta con poner mascaras en el App/
Play Store. En el link vienen las mejores apps de efectos en la
cara.

1

IFUNFACE: Software y aplicacion que nos permite animar
cabezas de animales o personas para hacer un video
divertido y compartirlo.

(9

PLOTAGON: programa gratuito para crear de manera
sencilla tus propias peliculas en 3D. Solo hay que escribir el
guion, elegir avatares y escenarios, y las historias que has
creado se convertirdn en un filme sin necesidad de viajar a
Hollywood. ... Par aempezar a utilizar Plotagon solo hay que
descargarlo desde su Web o App

(3

FACERIG: Software y App que representa en un modelo de
personaje tridimensional las expresiones faciales vy
movimientos del usuario por medio de un dispositivo de
captura de video. Permite al usuario hacer uso de avatares
animados.

CHATTERPIX - CHATTERPIX KID: aplicacién disponible en la
App Store y Play Store que nos permite poner voz y diferentes
efectos a las imagenes. Desde una fotografia te permite
introducir una pequefna abertura para simular que esté
hablando y grabar tu voz en ella. Asi al pulsar sobre laimagen
estara contara lo mismo que tu has grabado.

\\g\:“i

POW TOON: plataforma online para la creacién de
animaciones y todo tipo de presentaciones en video. El
programa, con una interfaz en inglés facil e intuitiva, cuenta
con todas las herramientas necesarias para comenzar a crear
presentaciones y videos animados explicativos .

%

TOONTASTIC: aplicacion para que los ninos puedan dibujar,
animar y narrar sus historia. Sencilla de usar. Ofrece una gran
cantidad de personajes y decorados para contar las historias.
Ademas, cuenta con un editor para dibujar nuestros propios
personajes o personalizar los existentes. Permite usar la
camara para anadir nuestras fotos.

%

MADLIPZ: aplicacién donde se nos pone fragmentos de
peliculas y series sin la voz de los actores. Ahi es donde entra
nuestro ingenio, ya que tendremos que poner voz a estos
personajes para crear escenas divertidas. El funcionamiento
de esta aplicacion es muy simple.

& 7
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https://andro4all.com/2019/04/mejores-aplicaciones-efectos-cara
https://www.youtube.com/watch?v=HcTjcbZr8pE
http://www.ifunface.com/
https://www.youtube.com/watch?v=5-v85PgkHMs
https://www.plotagon.com/
https://www.youtube.com/watch?v=DCyL5z86rsQ
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_3D
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_3D
https://es.wikipedia.org/wiki/Webcam
https://es.wikipedia.org/wiki/Webcam
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_3D
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_3D
https://facerig.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Rih8mQgTqRk
http://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-kids/chatterpix/
https://www.youtube.com/watch?v=CK-lGlfZNAw
https://www.powtoon.com/
https://www.youtube.com/watch?v=5Ig9nmv-090
https://toontastic.withgoogle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=V5mOtHed8FE
https://madlipz.com/
https://www.youtube.com/watch?v=7j1vxa5m0Do
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una serie de imagenes fijas. Esta App gratuita nos permite
crear peliculas Stop Motion de forma sencilla con el
dispositivo mévil.

[ STOP MOTION STUDIO: La técnica Stop Motion consiste en
@ realizar peliculas simulando objetos en movimiento mediante  \ % “

GENERADORES DE NUBES DE PALABRAS

PROFESORADO: Puedes utilizar las nubes de palabras para hacer una representacion
visual de las palabras mas representativas de los contenidos que estemos trabajando:
ortografia, gramatica, personajes, simbolos, sucesos, momentos de la historia... Puedes
resaltar el aspecto ludico del aprendizaje con actividades que consistan en encontrar
palabras escondidas o erréneas.

ALUMNADO: pidele que elaboren sus propias nubes de palabras al terminar un tema/ UDI
donde recojan palabras clave relacionadas con los contenidos trabajados. Por ejemplo: haz
una nube de sustantivos, de personajes histéricos, de animales vertebrados, de plantas, de
palabras relacionadas con una regién o pais.. etc.

WERDART d WORD ART: Web que permite hacer nubes de etiquetas o
mosaicos de palabras son un recurso que sirve para presentar N~
una serie de palabras o etiquetas de forma grafica con \\% “
distintos colores y tamanos en funcién de la relevancia de una
palabra.

O NUBES DE PALABRAS: Web que permite hacer nubes de
etiquetas o mosaicos de palabras son un recurso que sirve
para presentar una serie de palabras o etiquetas de forma \\% “
grafica con distintos colores y tamanos en funcién de la
relevancia de una palabra.

6. ENLACES A WEBS, APPS Y CANALES DE YOUTUBE CON VIDEOS
DE FLIPPED CLASSROOM Y MATERIALES DIDACTICOS.

En la Red virtual podemos encontrar una cantidad de recursos impresionante. Son
muchos los docentes que comparten su trabajo y muchos los Blogs, Webs, canales de
Youtube que nos pueden ser de ayuda.Para encontrar otros recursos que se amolden a
nuestras necesidades concretas no hay que hacer mas que preguntarle Google,
Pinterest o a nuestras asistentes virtuales favoritas (Siri y Alexa) . Los buscadores nos
proporcionaran miles de recursos y enlaces que se podrdn adecuar a nuestra area,
etapa, nivel de competencia digital, y situacién particular.

A continuacién se incluyen algunos enlaces y recursos sobre los que me he
apoyado en mi labor docente para enriquecerme y aprender a “hacer diferente”.
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https://www.adslzone.net/2016/09/03/crea-videos-stop-motion-timelapse-android-e-ios-estas-aplicaciones/
https://www.youtube.com/watch?v=Nl614orqj8I
https://wordart.com/
https://www.youtube.com/watch?v=UGEK9x7c6ek
https://www.nubedepalabras.es/
https://www.youtube.com/watch?v=M1w0NILXLfg
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RECURSO - ENLACE

(Clickea en Enter para acceder a los recursos)

CURSOS TELEFORMACION DE LA JUNTA DE ANDALUCIA ABIERTOS: enlace que lleva a
cursos abiertos de la Junta de Andalucia en los que podremos encontrar gran cantidad de
material para afrontar el teletrabajo tanto a nivel metodolégico como técnico.

PORTAL E-APRENDIZAJE - REA: recursos educativos en abierto de la junta de Andalucia.
Podemos encontrar recursos y servicios digitales, recursos formativos, recursos para la
innovacion y recomendaciones para familias y profesorado.

CURSOS TELEFORMACION DEL MINISTERIO ABIERTOS: enlace que lleva a cursos abiertos
de INTEF en los que podremos encontrar gran cantidad de material para afrontar el
teletrabajo tanto a nivel metodoldgico como técnico.

REA INTEF: en este enlace encontraremos los recursos educativos abiertos del Ministerio de
Educacion. Exelearning, bancos de imagenes - audios y videos, Procomun, Proyecto EDIA, La
Aventura de Aprender, Experiencias Educativas Inspiradoras, Recursos para el Aprendizaje en
Lineay Educacién Digital de Calidad.

A

PADLET MATERIAL COMPETENCIAS CLAVE: padlet con recursos sobre Competencias Clave.
Diferentes infografias y materiales que nos pueden ser de gran ayuda a nivel metodoldgico y
de programacién: adjunta infografias y recursos para disefar una UDI, tipologia de tareas,
modelos de ensefanza, metodologias, recursos digitales, etc.

L

PADLET MATERIAL APRENDIZAJE COOPERATIVO: padlet con recursos sobre Aprendizaje
Cooperativo Diferentes infografias y material bibliografico que nos pueden ser de gran ayuda
para implementar el aprendizaje cooperativo en nuestra aula fisica o virtual.

ACTILUDIS: Blog de Material Educativo Gratuito y Sin Animo de Lucro, para el uso del
alumnado, profesorado y tutores, de Infantil, EP, y ESO. Actividades imprimibles y cuya base es
el juego como elemento motivador del aprendizaje. Licencia Creative Commons.

ORIENTACION ANDUJAR: recursos y materiales accesibles y gratuitos de educacion y
orientacion. Fichas imprimibles sobre lectoescritura, grafomotricidad, competencia
matematica, operaciones basicas, atencién, etc.

CANAL YOUTUBE AARON ASENCIO: canal de Youtube del maestro Aarén Asencio. En él
encontraremos gran cantidad de videotutoriales de uso de aplicaciones digitales, como
también videos de Flipped Classroom de contenidos de lengua y matematicas (sobre todo)
destinados al tercer ciclo de educacion primaria.

Lt ||

TODO PARA DOCENTES: WEB para docentes de Aaron Asencio donde encontraremos
recursos sobre diferente metodologias que podemos utilizar con nuestro alumnado asi como
enlaces a proyectos, herramientas, tutoriales, imagenes y recursos para el Flipped Classroom.

L

LECCIONES DE HISTORIA: Web de Rosa Liarte con videotutoriales de aplicaciones TIC y
ejemplos de proyectos de Ciencias Sociales que ha llevado a cabo en su aula. Los proyectos son
para Ciencias Sociales, pero son totalmente adaptables a otras etapas.

L

CANAL YOUTUBE ROSA LIARTE: Canal de Youtube donde encontraremos gran cantidad de
videotutoriales de recursos digitales y de videos de Flipped Classroom, ambos para llevar a
cabo la metodologia FLipped Classroom con nuestro alumnado,

L
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https://www.juntadeandalucia.es/institutodeadministracionpublica/moodle/formacionabierta/index.php
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/eaprendizaje/
http://formacion.intef.es/course/index.php?categoryid=26
https://intef.es/recursos-educativos/
https://padlet.com/herradorcepal/34aank3m327d
https://padlet.com/herradorcepal/vcdf8yb18ua9
https://www.actiludis.com/
https://www.orientacionandujar.es/
https://www.youtube.com/channel/UChDBpAVXf-hh2APDrgHFfCg
https://sites.google.com/view/todoparadocentes/inicio
https://leccionesdehistoria.com/
https://www.youtube.com/channel/UCzMa8m9mgB8FuGr7-N9esiw
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CANAL YOUTUBE DE THE FLIPPED PRIMARY: canal de Youtube creado por Miguel Angel
Azorin para la App Flipped Primary. En este canal podremos encontrar diferentes videos sobre
educacion asi como videos de Flipped Primary para educacién primaria.

L

APP THE FLIPPED PRIMARY: App basada en la metodologia Flipped Classroom, destinada a
todas las areas de Primaria para visualizar y trabajar a través de videos explicativos. Hay
unos dos mil videos educativos para las asignaturas de Primaria: Inglés, Educacién Fisica,
Lengua, Matematicas, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales, Musica y Religion, desde 1° de
Primaria hasta 6° de Primaria.

L

WIXSITE PROYECTOS DE EDUCACION FiSICA: Wix creada por Miguel Angel Azorin con
proyectos de educacién fisica para 3°, 4° y 5° de primaria.

L

BLOGS DE MANOLI FERNANDEZ: diferentes blogs para el trabajo de la lengua castellanay
literatura en ESO. Material e ideas totalmente transferibles a otras etapas educativas.
1. Elprimer enlace corresponde a un blog educativo de aula.
2. Enelsegundo Blog recoge diferentes proyectos que ha desarrollado en el aula.
3. El tercero de los enlaces corresponde a un modelo de Blog con el fin de que el
alumnado coja ideas para crear el suyo propio.

MATHS 4 EVERYTHING: web creada por Pedro A. Martinez Ortiz que persigue, por un lado, la
divulgacion matematica y , por otro, crear un compendio de materiales didacticos para
compartiry promover su aplicaciéon en el aula.

CANAL @IMGENDE: canal de Youtube creado por Ingrid Mosquera donde podemos encontrar
charlas educativas con docentes sobre metodologias y recursos que pueden ser de gran ayuda
para afrontar el teletrabajo, asi como video y tutoriales con herramientas digitales.

CANAL DE YOUTUBE DE RAUL DIEGO: canal de youtube donde podremos encontrar una
cantidad ingente de videotutoriales de recursos digitales que nos pueden ser de gran ayuda
para el teletrabajo.

CANAL DE YOUTUBE DE LUIS ALFONSO SALVATELLA: canal de youtube de Educaciéon
Infantil donde podemos coger multitud de ideas para desarrollar el teletrabajo en esta etapa
educativa.

AYUDA PARA MAESTROS: Web de Manu Velasco donde podremos encontrar
recomendaciones, recursos educativos, juegos, manualidades, apps educativas, etc. Web
destinada al profesorado de infantil y primaria.

AGORABIERTA: Web creada por Clara Cordero donde podremos encontrar gran cantidad de
recursos, recomendaciones y tutoriales de recursos digitales para desarrollar la gamificacion y
el Escape Room/ Break Out Edu.

bttt |t|t|te

EDUCACION 3.0: revista digital lider en innovacién educativa, nuevas tecnologias y
metodologias, innovaciéon docente y recursos para infantil, primaria y secundaria. Metodologias
activas (Trabajo por proyectos, gamificacion, clases invertidas), soluciones TIC para el proceso
de ensenanza-aprendizaje (aplicaciones, plataformas, juegos), educacién emocional
(neurociencia, inteligencias multiples, pedagogias alternativas), pensamiento computacional
(robética, programacion, realidad aumentada...), asi como las Gltimas tendencias en innovacién
educativa son algunos de los contenidos que os ofrecemos a través de los siguientes canales:

L
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https://www.youtube.com/channel/UC89b7BsngRfgcOG0XqQE-Tw
https://apps.apple.com/es/app/flipped-primary/id1153410203
https://flippedprimary.wixsite.com/proyectoefprimaria
http://lenguaiesalhajar.blogspot.com/
http://manolilengua3eso.blogspot.com/
http://manolilengua3eso.blogspot.com/
https://www.maths4everything.com/
https://www.youtube.com/user/imgende
https://www.youtube.com/channel/UC1tHIfdiDsY0gMdsJ8bviXw
https://www.youtube.com/channel/UCUe0MUrDxtY4YMpuHnZ4o-A
http://www.ayudaparamaestros.com/
https://www.agorabierta.com/
https://www.educaciontrespuntocero.com/
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